Gemensamma regler och riktlinjer för rallytävlingar inom Göteborgs Schackförbund
Detta dokument utgör ett styrdokument och fastställer de regler och riktlinjer som gäller för samtliga officiella ungdomstävlingar arrangerade inom Göteborgs Schackförbund (GSF) inom ramen för rallyarrangemang. Samtliga bestämmelser är bindande och ska följas av alla arrangerande klubbar.

Samtliga tävlingar som omfattas av detta styrdokument ska genomföras i enlighet med Sveriges Schackförbunds (SSF) tävlingsbestämmelser, om inte annat uttryckligen anges i detta dokument.
Styrdokumentet reglerar i första hand Göteborgs Schackförbunds officiella rallyserie för lågstadie- och mellanstadieklasserna.

Högstadie- och gymnasieklasser ingår inte i rallyserien. Dessa kan arrangeras parallellt i samband med en rallytävling men utgör separata tävlingar. Deras resultat påverkar inte rallyserien eller kvalificering till rallyfinal. För dessa tävlingar gäller SSF:s tävlingsbestämmelser samt de delar av detta dokument som uttryckligen avser dem.

Definition
Med rallytävling avses en deltävling inom Göteborgs Schackförbunds rallyserie för låg- och mellanstadiet.

1. Målgrupp och klasser 
Rallytävlingar riktar sig till barn och ungdomar och omfattar följande klasser:
· Lågstadiet
· Mellanstadiet
Högstadie- och gymnasieklasser ingår inte i rallytävlingarna och utgör separata tävlingar som kan arrangeras parallellt.
Detta innebär att:
· högstadie- och gymnasietävlingar inte räknas som rallytävlingar,
· rallytävlingarnas regler för poängsystem och kvalificering inte gäller för dessa tävlingar, samt
· resultat från högstadie- och gymnasietävlingar inte ingår i rallyseriens sammanställning.

2. Spelform, betänketid och poängsystem
2.1 Rallytävlingar
Lågstadiet
· 7 ronder
· Spel utan klocka
· Klocka får användas vid behov enligt tävlingsledningens beslut. Alternativt kan partiet avdömas av domare i enlighet med SSF:s riktlinjer för barn- och ungdomsschack. Detta ska tydligt framgå av tävlingsinbjudan.
· Poängsystem: 3–2–1 (Schackfyrans modell)
Poängfördelning:
· Vinst: 3 poäng
· Remi: 2 poäng
· Förlust: 1 poäng
SSF:s regler och riktlinjer för ungdomsschack ska tillämpas.
Mellanstadiet
· 7 ronder
· Betänketid: 12 minuter + 3 sekunder per drag
· Poängsystem: 3–2–1 (Schackfyrans modell)
Poängfördelning:
· Vinst: 3 poäng
· Remi: 2 poäng
· Förlust: 1 poäng
SSF:s regler och riktlinjer för ungdomsschack ska tillämpas.
2.2 Högstadie- och gymnasietävlingar (separata tävlingar)
· Tävlingen ska vara Elo-registrerad.
· Arrangerande klubb ansvarar för att tävlingen Elo-registreras i enlighet med SSF:s riktlinjer för Elo-registrering.
· Tävlingen ska lottas och administreras genom FIDE Swiss-Manager eller annat av SSF godkänt FIDE-kompatibelt lottningprogram.
· Rekommenderat spelformat: 5–6 ronder. Gemensam spelgrupp inom högstadie- och gymnasieklasserna kan användas.
· Rekommenderad betänketid: 15 minuter + 5 sekunder per drag.
· Poängsystem: traditionellt poängsystem (1–0).
Spelformat och betänketid är rekommendationer. Elo-registrering är obligatorisk.

3. Startavgift och avgiftsfördelning
3.1 Rallytävlingar (lågstadiet och mellanstadiet)
· Ordinarie startavgift: 120 kr
· Efteranmälan beslutas av arrangerande klubb
I startavgiften ska ingå:
· lättare förtäring
· dryck
3.2 Rally20an – avgift till Göteborgs Schackförbund
· För varje deltagare i låg- och mellanstadieklasserna som är registrerad som medlem i GSF via SSF:s medlemssystem ska en avgift om 20 kr per deltagare utgå.
· Avgiften benämns Rally20an.
· GSF fakturerar arrangerande klubb efter genomförd tävling.
· Arrangerande klubb ansvarar för korrekt redovisning av underlaget.
3.3 Högstadie- och gymnasietävlingar
· Startavgift fastställs fritt av arrangerande klubb.
· Dessa tävlingar omfattas inte av rallytävlingarnas avgiftsregler och inte av Rally20an.

4. Anmälan, lottning och administration
· Anmälan till samtliga tävlingar ska ske via SSF:s medlemssystem (member.schack.se).
· Samma system ska användas för lottning och tävlingsadministration.

5. Spelschema, resultatredovisning och planering
· Ett tydligt spelschema ska finnas under speldagen.
· Prisutdelning ska genomföras efter avslutad tävling samma dag.
5.1 Resultatredovisning
· Resultat från låg- och mellanstadieklasserna ligger till grund för rallyseriens sammanställning.
· Resultat från högstadie- och gymnasietävlingar redovisas separat och ingår inte i rallyserien.
Resultatredovisningen ska vara tydlig och konsekvent så att det klart framgår vilka klasser som ingår i rallyserien.
5.2 Planering och marknadsföring
Bestämmelserna i detta avsnitt avser rallytävlingar.
· Varje rallytävling ska marknadsföra nästkommande rallytävling i serien.
· Information om nästa rallytävling ska finnas tillgänglig för deltagare och vårdnadshavare under pågående tävling.
· Inbjudan till säsongens första rallytävling ska publiceras senast en månad före tävlingsdatum.
5.3 Fastställande av tävlingsdatum
· Rallytävlingarnas datum fastställs av GSF.
· Ändringar av tävlingsdatum ska godkännas av GSF och får endast ske vid särskilda skäl. Arrangerande klubb får inte ensidigt ändra fastställt datum utan GSF:s godkännande.
5.4 Inställd eller avbruten tävling
· Vid inställd eller avbruten tävling beslutar GSF från fall till fall hur resultat ska hanteras och hur rallyserien påverkas.
6. Priser
· Lågstadiet och mellanstadiet: minnespris till samtliga deltagare samt priser till topplaceringar.
· Högstadiet/gymnasiet: priser enligt tävlingens egna villkor.

7. Arrangörens ansvar
Arrangerande klubb ansvarar för att:
· regler, spelformat och avgifter följs enligt detta dokument och SSF:s tävlingsbestämmelser,
· spelmiljön är trygg och lämplig för barn och ungdomar,
· tävlingsledare och funktionärer är förtrogna med styrdokumentet,
· resultat och avgiftsunderlag redovisas korrekt,
· vid avvikelser från detta styrdokument kan GSF besluta om åtgärder.
8. Spelarklasser och åldersövergångar
Bestämmelserna i detta avsnitt gäller rallytävlingar.
· Spelare får delta i äldre klass.
· Äldre spelare får inte delta i yngre klass.
· Vid uppflyttning placeras spelaren i den lägsta åldersgruppen i den nya klassen.

9. Rallyserie, kvalificering och särskiljning
Rallyserien omfattar sju rallytävlingar per säsong.
· Ungdomskommittén (UK) äger rätt att besluta om tillägg av ytterligare rallytävlingar. 
9.1 Kvalificering till final
· De fem bästa resultaten räknas. 
· För spelare som deltar i fler än fem rallytävlingar räknas de lägsta resultaten bort så att endast de fem bästa resultaten kvarstår i slutställningen.
· Samtliga rallytävlingar kan därmed påverka spelarens slutplacering och kvalificering till final.
· Endast resultat från låg- och mellanstadieklasserna beaktas.
9.2 Särskiljning
Vid lika totalpoäng sker särskiljning enligt följande ordning:
1. Det sjätte bästa individuella resultatet
2. Det sjunde bästa individuella resultatet
3. Därefter SSF:s tävlingsbestämmelser
9.3 Rallyfinal och Knatte-DM
Rallyfinalen spelas i form av Knatte-DM och arrangeras parallellt med Öppna Knatte-DM samma dag.
· De åtta högst placerade spelarna med huvudregistrering i GSF inom respektive födelseårsklass kvalificerar sig till Knatte-DM:s finalgrupper.
· Finalgrupperna spelas som Bergergrupper där samtliga spelare möter varandra över sju ronder.
· Betänketiden i finalgrupperna är 12 minuter + 3 sekunder per drag.
· Spelare som inte kvalificerat sig till finalgrupperna får delta i Öppna Knatte-DM.
· Reservplatser till finalgrupperna tillsätts utifrån rallyseriens slutställning.
9.4 Junior-DM och Kadett-DM
Junior-DM och Kadett-DM får arrangeras parallellt med rallyfinalen och Knatte-DM samma dag.
· Tävlingsform fastställs utifrån deltagarantal och kan spelas som Monrad eller Berger.
· Klasser får vid behov slås samman till gemensam spelgrupp.
· Betänketiden är 15 minuter + 5 sekunder per drag.
10. Tolkningsföreträde
Vid tolkningsfrågor eller situationer som inte uttryckligen regleras i detta dokument äger GSF tolkningsföreträde.

11. Giltighet
Dessa regler och riktlinjer gäller för samtliga rallytävlingar inom Göteborgs Schackförbund och ska ligga till grund för planering, genomförande, resultatredovisning och tävlingsinbjudan.

